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Los manuales proporcionados con este programa son reproducciones digitales fieles de los manuales 
impresos originales. Algunos contenidos podrían resultar inapropiados para los jugadores actuales. 
Asimismo, es posible que incluyan referencias a funciones del juego no disponibles en esta versión, así 
como a información obsoleta para el consumidor (por ejemplo, garantías e información de contacto). 


Para obtener más información sobre este producto, consulta el siguiente sitio web: 
www.nintendo.com 
Para obtener asistencia técnica, consulta el manual de instrucciones de la consola Wii U o 
visita: 
support.nintendo.com 


Para obtener información sobre la clasificación por edades de este o cualquier otro título, 
consulta el sitio web correspondiente a tu región. 
РЕСІ (Europa): www.pegi.info 
USK (Alemania): www.usk.de 
Classification Operations Branch (Australia): www.classification.gov.au 
OFLC (Nueva Zelanda): www.classificationoffice.govt.nz 
Rusia: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883 


[0109/EAP-D/RVL] 


Este sello garantiza que Nintendo 
ha comprobado el producto y 
que cumple nuestros exigentes 
requisitos de fabricación, 
fiabilidad y potencial de entre- 
tenimiento. Busca siempre este 


sello cuando compres juegos 
y accesorios para asegurar una 
total compatibilidad con tu 


/ Origina 
| | 


jogos e acessórios para garantir 


Este selo é a garantia de que a 
Nintendo reviu este produto e 
que ele está de acordo сот os 

nossos padrões de excelência em 

termos de fabrico, fiabilidade e 
valor de entretenimento. Procure 
sempre este selo quando comprar 


absoluta compatibilidade com o 


producto Nintendo. seu produto Nintendo. 


Gracias por adquirir PUNCH-OUT!!™ para tu consola Wii™. 
Obrigado por teres escolhido o Disco PUNCH-OUT!!™ para o teu sistema Wii™. 


IMPORTANTE: Lee con atención el manual de precauciones que se incluye con este producto antes 
de utilizar la consola, un disco o un accesorio de Nintendo®. Dicho manual incluye información de 
seguridad importante. 

AVISO: Antes de utilizares o sistema de Hardware, Disco ou Acessório da Nintendo®, lê atentamente 
o Folheto de Precauções de Saúde e Segurança separado, incluído com este produto. O folheto contém 
informações de segurança importantes. 


ESTE JUEGO ES COMPATIBLE CON 


2-2 ж LOS MODOS 50 Hz (5761) Y 60 Hz (4801). 


ESTE 4060 SUPORTA 0$ MODOS 
50 Hz (5761) E 60 Hz (4801). 


INFORMACIÓN LEGAL IMPORTANTE 

ESTE JUEGO DE NINTENDO NO ESTÁ DISEÑADO PARA SU USO CON UN DISPOSITIVO ILEGAL. 

EL USO DE CUALQUIER DISPOSITIVO DE ESTA ÍNDOLE ANULARÁ LA GARANTÍA DE TU PRODUCTO 
NINTENDO. LA COPIA DE LOS JUEGOS DE NINTENDO ES ILEGAL Y QUEDA TERMINANTEMENTE 
PROHIBIDA POR LAS LEYES NACIONALES E INTERNACIONALES DE PROPIEDAD INTELECTUAL. 
INFORMAÇÕES LEGAIS IMPORTANTES 

ESTE JOGO DA NINTENDO NÃO FOI CONCEBIDO PARA SER UTILIZADO COM QUALQUER DISPOSITIVO 
ILEGAL. A UTILIZAÇÃO DESSES DISPOSITIVOS IMPLICA A ANULAÇÃO DA GARANTIA DO PRODUTO 
NINTENDO. A CÓPIA DE JOGOS DA NINTENDO É ILEGAL E ESTRITAMENTE PROIBIDA PELAS LEIS DE 
PROPRIEDADE INTELECTUAL NACIONAIS E INTERNACIONAIS. 


DOLBY, PRO LOGIC, AND THE DOUBLE-D SYMBOL ARE TRADEMARKS OF DOLBY LABORATORIES. 
MANUFACTURED UNDER LICENSE FROM DOLBY LABORATORIES. 


THIS GAME IS PRESENTED ІМ DOLBY® PRO LOGIC® II SURROUND SOUND. CONNECT YOUR GAME 
CONSOLE TO A SOUND SYSTEM WITH DOLBY PRO LOGIC, DOLBY PRO LOGIC І, OR DOLBY PRO 
LOGIC Их DECODING TO EXPERIENCE THE EXCITEMENT OF SURROUND SOUND. YOU NEED ТО 
ENABLE “DOLBY PRO LOGIC II” IN THE AUDIO OPTIONS MENU OF THE GAME. 


I DOLBY: 


PRO LOGIC П 


© 2009 NINTENDO. 
TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
© 2009 NINTENDO. 
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Precaución: Usa la correa del mando de Wii 


Pasa la cuerda de la correa del mando de Wii a través del pasador del conector del Nunchuk. 
Inserta el conector del Nunchuk en el conector de la extensión externa que se encuentra en la 
parte inferior del mando de Wii. Pasa la mano por el lazo de la correa y sujeta el mando de Wii 
con firmeza. Ajusta el cierre para que no se suelte la correa, pero sin que te apriete demasiado. 
El cierre debe estar solo lo bastante ajustado como para que la correa no se mueva. 


PRECAUCIÓN: Agarra siempre firmemente el mando de Wii y el Мипспикти, Para evitar que se te 
escape el mando, usa siempre la funda del mando de Wii (RVL-022) y la correa; de lo contrario 
podrías dañar el mando o cualquier objeto que haya a tu alrededor, o incluso causar lesiones a 
otras personas. La funda del mando de Wii protegerá el mando en caso de que se caiga o salga 
disparado accidentalmente. Antes de ponerte a jugar, asegúrate de que guardas suficiente distancia 
con las personas y objetos que te rodean. Si tienes las manos húmedas o sudorosas, deja de 
jugar y sécatelas antes de continuar. El mando de Wii detecta incluso los movimientos más ligeros, 
así que no es necesario moverlo de manera brusca ni violenta. 

Asegúrate de conectar el Nunchuk como se muestra. Pasa la cuerda de la correa del mando por 
el pasador del conector del Nunchuk para evitar que este se suelte del conector de la extensión 
externa del mando de Wii y golpee a alguna persona и objeto. 

ADVERTENCIA: Este producto no es apto para niños menores de 36 meses. La correa del mando 
de Wii podría enrollarse en el cuello. 


Posición neutra del Nunchuk 


NOTA: Si la palanca de control del Nunchuk se mantiene inclinada 
al encender la consola o al conectar el Nunchuk al mando, esa 
posición pasará a ser su nueva posición neutra, lo que podría causar Й 
problemas de control durante el juego. Para restablecer Іа posición - DNN С 
neutra original, suelta la palanca de control para que vuelva a la ) № | 
posición natural y luego mantén pulsados a la vez los Botones А, 
В, + y - del mando de Wii durante 3 segundos. 

Para evitar modificar la posición neutra, no toques la palanca de 
control cuando: 

e епсіепааѕ la consola Wii™; 

е conectes el Nunchuk al mando de Wii; 

e entres en algún canal del menú de Wii о 

е vuelvas al menú de Wii desde un juego o canal. 


Palanca de control 


El idioma del juego dependerá de aquel que esté seleccionado en la configuración de la consola 
Wii. En este juego puedes elegir entre español, inglés, alemán, francés e italiano. Si la consola 
ya está configurada en uno de ellos, dicho idioma será el utilizado en el juego. Si la consola está 
configurada en un idioma no disponible en el juego, el idioma predeterminado será el inglés. 
Para cambiar el idioma, deberás modificarlo en la configuración de tu consola Wii. Consulta 
el manual de canales y configuración de la consola Wii para obtener información al respecto. 


Muchas personas no conocen la diferencia entre los modos 50 y 60 Hz, pero, dado Г сопрай соп 
que la mayoría de los televisores modernos son compatibles con la señal de 60 Hz, > 
merece la pena que descubras si tu televisor también lo es. El hercio (Hz) es una 50 
unidad de medida relacionada con el número de imágenes por segundo que puede 
reproducir un televisor. 

Una señal de 50 Hz genera 25 imágenes por segundo y una de 60 Hz, 30. Aunque no parezca un gran 
cambio, la diferencia en pantalla es notable. A 60 Hz, las imágenes se ven con menor parpadeo y 
se obtiene una velocidad de juego óptima, todo lo cual te ayudará a disfrutar aún más del juego. 
La consola Wii tiene activado el modo 50 Hz (5761) de fábrica. Para cambiarlo y activar el modo 
60 Hz (4801), selecciónalo en TIPO DE TELEVISOR en la configuración de Wii. No obstante, algunos 
televisores, sobre todo los antiguos, no permiten reproducir el modo 60 Hz (4801), y por ello 
ciertos jugadores podrían tener problemas al usar este modo en sus televisores. Para saber si 
tu televisor es compatible con el modo 60 Hz (4801), consulta el manual del televisor o ponte en 
contacto con el fabricante. 

Si al activar el modo 60 Hz (480i) la pantalla aparece en blanco o con la imagen distorsionada, 
es probable que tu televisor no sea compatible con este modo. Para cambiarlo de nuevo, pulsa 
RESET en la consola Wii a la vez que pulsas abajo en la cruz de control del mando, y la consola 
se reiniciará en el modo 50 Hz (5761). Para obtener más información sobre el ajuste del tipo de 
televisor, consulta el manual de canales y configuración de la consola Wii. 

No olvides que, si utilizas el cable RGB (RVA)-Euroconector de Wii (RVL-013) (se vende por 
separado) con un televisor con entrada RGB compatible con el modo 60 Hz (4801), o bien el 
cable por componentes de Wii (RVL-011) (se vende por separado) con un televisor con entrada 
de vídeo por componentes, obtendrás imágenes de una extraordinaria nitidez. 


Modo EDTV/ HDTV (480p): exploración progresiva 


El modo ЕОТУ/НОТУ (480p) utiliza un sistema de exploración progresiva de imágenes Compatible con 
que permite ver y disfrutar de los juegos con una extraordinaria calidad. Las imá- 
genes son más nítidas y la velocidad de juego óptima, todo para que tu experiencia 
sea realmente inolvidable. En Nintendo queremos que disfrutes de nuestros juegos 
en las mejores condiciones posibles. 

No obstante, tal vez no puedas ver el juego en este modo debido al televisor o al cable que utilizas. 
Para saber si tu televisor es compatible con el modo EDTV/HDTV (480p) de exploración progresiva, 
consulta el manual del televisor o ponte en contacto con el fabricante. Antes de usar este modo, 
asegúrate de utilizar el cable por componentes de Wii (RVL-011) (se vende por separado) y de 
activar el modo de exploración progresiva en tu televisor. 

La consola Wii tiene activado el modo 50 Hz (576i) de fábrica. Para activar el modo EDTV/HDTV 
(480p), selecciónalo en TIPO DE TELEVISOR en la configuración de Wii. Consulta el manual de 
canales y configuración de la consola Wii para saber cómo hacerlo. 


Mando de Wii Ө 


Sujeta el mando de Wii соп las dos manos cuando emplees este modo de 
control para pelear. 


Este juego cuenta con varios modos de control. Necesitarás uno o dos mandos de Wii, según el 


número de jugadores, y un Nunchuk o una Wii Balance Board™ según el modo de control. Para C Botni D роди | Botón- 8 акті 


cambiar el modo de control puedes seleccionar MODO DE CONTROL en el menú de opciones о За ЕРЕ ее преля Golpe Estrella Gancho de izquierda 


en el menú de pausa. opción en un menú/ pausa 
Golpe Estrella 


PT 


Mando de Wii y Nunchuk 


Mover el cursor 1. я 
С Cruz de control “SE: OO 
Cruz de control = с 3 
а 
мы | Pulsa la cruz de (O 
Mover el cursor control como se indica 
a continuación: 


A Bloqueo/ Botón HOME Botón 2 
7 Golpe directo: mantener pulsada Mostrar el menú Gancho de derecha 
le 2 П 

Әк 


Жел Golpe directo: Mantener Seleccionar una opción 
pulsado y mover el mando еп un menú/Salir (créditos, Con tan solo conectar o desconectar el Nunchuk puedes 


de Wii (consulta “Controles vídeos y tutorial) Esquivar Esquivar | cambiar en cualquier momento el modo de control (mando де Wii 
PA Golpe Estrella: Mantener аја 4 » a la | y Nunchuk o mando de Wii). Aparecerá un mensaje en pantalla 
pulsado y mover el mando izquierda derecha 


de Wii para que confirmes el cambio. Si deseas continuar, selecciona 
чу CONFIRMAR. 


Agacharse 


Botón HOME 


Mostrar el menú HOME Mostrar el menú 


de pausa 


Wii Balance Board (opcional) С: 


Puedes usar la Wii Balance Board con cualquiera de los dos modos de control 
(mando de Wii y Nunchuk o mando de Wii). Cuando la Wii Balance Board esté 
activada, podrás controlar con ella los movimientos defensivos 

de Little Mac. 
En el modo Cara a cara no se puede usar la Wii Balance 


Mantén siempre ambos Board. 
pies apoyados 


Esquivar Esquivar 


Palanca de control = 


Inclina la palanca de control como 
se indica a continuación: 


A 


Bloqueo/ 
Golpe directo: Mantener inclinada 


y mover el mando de Wii 
o el Nunchuk Agacharse 
4 Esquivar Esquivar 
ala a la » 
izquierda derecha Botón € | Ы 
Golpe Estrella: Mantener Para usar este modo de control se necesita una Wii Balance Board (se vende 
Agacharse pulsado y mover el Nunchuk por separado con Wii НМ). Para sincronizarla, consulta el capítulo “Cómo 
Y sincronizar el accesorio Wii Balance Board” del manual de instrucciones de la 


a OO Pnz о шо 
Golpe directo: Mantener 
pulsado y mover el Nunchuk 
(consulta “Controles 
avanzados”, pág. 8) 


Aparecerá la pantalla de advertencia 
sobre el uso de la correa. Comprueba 
que tienes la correa bien puesta y pulsa за 
el Botón А. 


Ф) Controles avanzados 


Para activar los controles avanzados, accede al menú de modo de control. Una vez allí, selecciona 
MANDO DE Wii Y NUNCHUK. Luego sitúa el cursor sobre el icono de la flecha que apunta a la 
derecha y pulsa el Botón A hasta llegar a la pantalla de controles avanzados. Por último, sitúa 
el cursor sobre la casilla correspondiente y pulsa el Botón A. 
Nota: También puedes acceder a toda la información sobre los modos de control si seleccionas 
MODO DE CONTROL en el menú de opciones (pág. 11). 

ЕЕЕ и 
Actualización del menú de Wii 
La primera vez que insertes el disco en la consola, se 
comprobará si está actualizada. Si no lo está, aparecerá 
la pantalla de actualización del menú de Wii. Selecciona 
ACEPTAR para continuar. La consola Wii debe tener la 
última actualización del menú de Wii para que se repro- 
duzca el disco. 
Al actualizar el menú de Wii, es posible que se detecten 
modificaciones de hardware o software no autorizadas. Las actualizaciones pueden detectar y 
eliminar el contenido no autorizado y la consola podría dejar de funcionar tras una actualización. 
La no aceptación de la actualización puede inutilizar este juego o futuros juegos. Ten en cuenta 
que Nintendo no garantiza que los programas o accesorios no autorizados sigan funcionando 
con la consola Wii tras esta u otras actualizaciones del menú de Wii. 


Se abrirá la pantalla del título. 


> Seleccionar un perfil 


Cuando juegues а Румсн-Оит! por primera vez, sitúa el | 
cursor sobre un perfil vacío y pulsa el Botón A. Si deseas | 
jugar con un perfil ya creado, sitúa el cursor sobre él y 
pulsa el Botón A para seleccionarlo. Puedes tener hasta 
6 perfiles diferentes. 

En cualquier momento puedes cambiar tu perfil. Para 
ello, abre el menú de opciones y selecciona PERFIL. Los perfiles se pueden borrar en la 
pantalla de selección de perfil. 


“С Crear un perfil ZZ 


Si seleccionas un perfil vacío en la pantalla de selección 

de perfil, pasarás a la pantalla de selección de Mii™. 

Además de los 10 Mii invitados que vienen con Punch-OuT!!, 

podrás elegir cualquier Mii que tengas en el Canal МИ. 

Cuando hayas elegido tu Mii, accederás al menú principal 

(pág. 10). 

е Si un Mii del Canal Mii ya está asociado a un perfil, по lo podrás seleccionar. 

e Si en el Canal Mii borras un Mii seleccionado, tendrás que elegir un nuevo Mii cuando cargues 
el perfil al que estaba asociado. 

е Consulta el capítulo “El Canal Mii” del manual de canales y configuración de la consola Wii 
para obtener más información sobre cómo agregar un Mii al Canal Mii. 


Inserta el disco де PuncH-OuT!!TM en la 
ranura para discos de la consola Wii. La А ADVERTENCIA ма SALUD Y SEGURIDAD 
consola se encenderá automáticamente y СЕ сом ATENCIÓN EL MANUAL 0 
aparecerá la pantalla de advertencia sobre N QUE Contiene но 
salud y seguridad. Cuando la hayas leído, 
pulsa el Botón A. La pantalla de advertencia 
sobre salud y seguridad también aparecerá 
si se introduce el disco de Wii cuando la 
consola Wii está encendida. 


Apunta al Canal Disco en la pantalla del 
menú de Wii y pulsa el Botón A. ЕСІ «УЮ 


Se mostrará la pantalla del canal. Apunta 


a COMENZAR y pulsa el Botón A. Archivos. de guardado 


ғ La partida se guarda automáticamente. Necesitarás un bloque libre en la memoria de la 
consola Wii. Cuando termines un combate, los progresos hechos hasta ese momento se 
guardarán automáticamente en tu perfil. 

е Consulta el capítulo “Configuración de Wii y gestión de datos” del manual de canales y configura- 
ción de la consola Wii para obtener más información sobre cómo borrar archivos de guardado 
de la memoria de la consola. 

е No apagues la consola ni toques el Botón RESET mientras se guarda la partida. 

е Los archivos de guardado se pueden copiar en una tarjeta SD. 


Modo Exhibición 


En el modo Exhibición podrás pelear contra todos los 
boxeadores a los que hayas vencido en el modo Campeo- 
nato. Por cada boxeador derrotado hay tres desafíos 
que podrás completar. 


Si tienes problemas para vencer a tu actual contrincante, 
el modo Entrenamiento te permite practicar contra una 
imagen holográfica del boxeador que se te resiste. Para 
ello solo tienes que ir al modo Exhibición, situar el cursor 
sobre la imagen de tu oponente y pulsar el Botón A. 
También puedes ir directamente al modo Entrenamiento 
antes de enfrentarte por primera vez a un rival en el 
modo Campeonato. 


Un combate consta de tres asaltos y cada uno dura tres minutos. 


Un boxeador queda noqueado #49 si lo derriban у по consigue 
levantarse antes de que el árbitro cuente 10. 


Se produce un KO técnico 888 cuando un boxeador es derribado 
tres veces en un mismo asalto. 


Si se llega al final del tercer asalto, el árbitro determinará quién es 
el ganador por puntos. 


Modo Campeonato (> Ж 


En el papel de Little Мас, comenzarás tu carrera con un récord de 0 victorias y O derrotas. А 
partir de ahí tendrás que ascender en la clasificación a través de los circuitos Menor, Mayor 
y Mundial hasta convertirte en el campeón de la WVBA. 


© Defensa del título 


Como hicieron todos los campeones antes que él, Little Mac tendrá que defender el cinturón de 
[а WVBA. Eso sí, desde que han perdido, sus rivales no han parado de entrenar y no se lo pondrán 
nada fácil, pues no piensan en otra cosa más que en arrebatarle el cinturón. 


“о Desafío final 


Tras consolidarse como el auténtico campeón, Little Mac no se puede retirar como si fuese simple- 
mente el mejor. En el modo Desafío final tendrá que enfrentarse a una serie aleatoria de oponentes 
procedentes del modo Defensa del título. Solo hay una regla: si pierde tres veces, Little Mac colgará 
los guantes y se retirará. 

En el modo Desafío final las opciones REINICIAR y TERMINAR no estarán disponibles еп 
el menú de pausa (pág. 14), así que tendrás que terminar el combate para poder acceder a los 
otros menús o modos. 


Modo Cara a cara 


Compite contra tus amigos o familiares en un combate directo. 
Consulta la página 15 para obtener más información. 


Menú de opciones 


Aquí puedes elegir el modo de control (mando de Wii y Nunchuk 
o mando de Wii) y activar o desactivar la Wii Balance Board 
(págs. 6 - 7). 


Muestra el récord del perfil actualmente seleccionado, el número 
de combates de entrenamiento y el número de cinturones ganados. 
Si quieres cargar otro perfil, selecciona CAMBIAR. 


Esta opción te permite ver un vídeo que te explicará cómo pelear 
en PuncH-Our!!. 


Galería 


Cuando completes los tres desafíos de cada 
boxeador en el modo Exhibición, desblo- 

quearás grabaciones con música y sonidos 

que podrás escuchar aquí. 


Según avances en el juego, irás desbloqueando vídeos de los personajes 


Cuando hayas compra ели ааа y de los entrenamientos que podrás ver en esta galería. 


Aspirante al título, podrás seleccionar ELEGIR CIRCUITO петото 
para pasar а otros circuitos o modos disponibles. 
Aquí puedes ver los créditos del juego. A medida que avances irán 
apareciendo diferentes tipos de créditos. 


Para moverte por la pantalla de selección de rival, sitúa el cursor sobre los diversos boxeadores Corazón Tiempo restante del asalto 
y pulsa el Botón A. Los rivales contra los que aún no hayas peleado aparecerán sombreados y 
no los podrás seleccionar. Sí podrás seleccionar a los rivales que ya hayas derrotado anteriormen- 
te, pero aquí no podrás pelear contra ellos otra vez. Si quieres enfrentarte a ellos nuevamente, ve 

al modo Exhibición (pág. 11). 


Medidor de energía de Little Mac Caídas Medidor de energía del rival 


= Medidores de energía 


виконаної шылы. Впащеинете Estos medidores indican cuánta energía le queda a Little Mac y a su oponente, respectivamente. 
Si un boxeador recibe un golpe, su nivel de energía disminuirá. Cuando un boxeador se quede sin 
energía, caerá noqueado. Si consigue levantarse, el boxeador recuperará una parte de su energía. 


Selecciona a tu rival actual. 


Cuando Little Mac conecte un golpe especialmente efec- 
tivo sobre su rival, obtendrá una Estrella. Entonces podrá 
realizar un golpe especial llamado Golpe Estrella. El daño 
que causen estos golpes será proporcional al número de 
Estrellas acumuladas. Little Mac lanzará automáticamente 
un Golpe Estrella Simple, Doble o Triple en función de cuán- Е 

tas Estrellas tenga еп ese momento. No podrás acumular más de tres Estrellas у perderás todas 
las que tengas si Little Mac recibe un golpe. 


Little Mac podrá lanzar golpes siempre y cuando no tenga 
el corazón completamente vacío. Little Mac perderá un 
punto por cada golpe que le bloqueen y tres por cada golpe 
que reciba. Si el nivel del corazón llega a cero, quedará 
tan cansado que no podrá lanzar golpes y cambiará de color. 
Para recuperarse, Little Mac tendrá que eludir algún golpe 
del rival o levantarse tras haber caído a la lona. 


© Tiempo restante del asalto 


Indica el tiempo que queda para que finalice el asalto actual. Cada asalto dura tres minutos 
(¡pero el tiempo vuela cuando te diviertes!). 


Indica en qué asalto se encuentra el combate. Un combate consta de tres asaltos. 


Para comenzar el combate, selecciona PELEAR 
(o POR EL TÍTULO, si tú o tu contrincante defendéis 
el título). 


Cuando hayas ganado el combate, volverás a la pantalla 
de selección de rival y tu siguiente contrincante quedará 
desbloqueado. 

Tras ganar el cinturón en un circuito podrás pasar al 
siguiente. Para ello, selecciona PRÓXIMO CIRCUITO. 


А 


© Victoria por puntos 


Si el combate termina sin que ningún boxeador haya 
conseguido un KO o KO técnico (TKO), el árbitro deter- 
minará quién ha ganado por puntos. La decisión del 
árbitro será final e irrevocable. 


Pulsa el Botón + del mando de Wii para abrir el menú de 
pausa. 


En el modo Cara a cara, el combate comenzará con Little 
Mac frente a Little Mac. Dado que pelear contra sí mismo 
no es suficiente reto para Little Mac, se convertirá en Giga 
Мас para darle a Римсн-Оит!! una nueva dimensión. 
Si consigues suficiente Esencia Giga Mac mientras juegas 
como Little Mac, ¡te transformarás en Giga Мас! Los 
ataques de Giga Mac son más poderosos, además de 
contar con habilidades especiales. Pero no te relajes 

y aprovecha al máximo su extraordinaria fuerza, porque 
solo la tendrás durante un tiempo limitado. 


Comenzar un combate Cara a cara 


Para comenzar un combate Cara a cara, el jugador 2 debe seleccionar un perfil previamente creado 
o jugar como invitado siguiendo estos pasos: 


Continuar el combate en curso 
Volver a comenzar el combate 

Ira la pantalla de modo de control 
(pág. 11) 

Terminar el combate en curso 


En el modo Desafío final, las opciones REINICIAR y TERMINAR no estarán disponibles. 
Para acceder a otros modos y menús tendrás que terminar el combate en curso. 


El jugador 1 selecciona CARA A CARA en el menú 
principal. 


Doc Louis fue en otros tiempos boxeador en la categoría de pesos pesados y ahora es el 
entrenador de Little Mac. Entre asalto y asalto y al final del combate, le dará a Little Mac valiosa 
información. Aquí van algunos de sus consejos para que vayas empezando: 


En la pantalla de registro de mando el jugador 2 
pulsa el Botón A y selecciona CONTINUAR. 

Consulta el manual de instalación de la 
consola Wii para obtener más información sobre 
cómo sincronizar mandos adicionales. 


зо El jugador 2 selecciona ELEGIR PERFIL. 


“Mac, no llegarás muy lejos si lanzas golpes sin ton ni son. Tienes que 
observar a tu oponente y encontrar el momento justo para golpear.” 
“Oye, Mac, presta atención. Si te derriban, agita el mando de Wii y el Nunchuk 
para levantarte y recuperar energía. Intenta hacer esto también cuando tu 
rival haya caído a la lona.” 

“Un buen método para obtener Estrellas es calcular con máxima precisión 
el mejor instante para lanzar tu golpe. Espera a que tu rival cambie de color, 
¡y atízale!” 

“Cuando te ataquen, a veces tus oponentes dejarán al descubierto su punto 
débil. ¡Menos mal que mi único punto débil son las barritas de chocolate!” 


Cuando se cumpla cierta condición, Little Mac recibirá 
un casco especial. Mientras lo lleve puesto, se reducirá 
el daño que los golpes del oponente inflijan a Little Mac. 
La opción para usar el casco no estará disponible en el 
modo Desafío final ni en el modo Exhibición. 


A continuación, si el jugador 2 ya tiene creado 
un perfil (pág. 9) selecciona PERFIL y escoge 

el perfil correspondiente. Si el jugador 2 no tiene 
un perfil, selecciona INVITADO para elegir algún 
Mii disponible. 


Cuando el jugador 2 haya seleccionado su perfil, 
se podrá ver el tutorial del modo Cara a cara o 
seleccionar PELEAR para comenzar el combate. 


d 


Esencia Giga Mac 
del jugador 2 


La pantalla de juego en el modo Cara a cara 
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а Іо largo de todo el combate. 


© Cómo obtener Esencia Giga Мас 


Bloquea y esquiva los golpes de tu oponente hasta 
que se vuelva de color azul. Pero ten cuidado, ¡si 

pasas mucho tiempo sin conectar un golpe, te vol- 
verás azul tú! 


Conecta un golpe sobre tu oponente cuando esté 
azul y obtendrás Esencia Giga Mac. La Esencia 

Giga Mac que vayas consiguiendo se acumulará 
junto a tu medidor de energía. 


Cuando hayas obtenido suficiente Esencia Giga 
Mac, ¡te transformarás en Giga Mac! 


Mientras estés jugando como Giga Mac, la Esencia 
Giga Mac irá disminuyendo poco a poco. Cuando 
te quedes sin Esencia Giga Mac, volverás a adoptar 
la forma de Little Mac. 
Para obtener Esencia Giga Mac mientras eres 
Giga Mac y mantenerte más tiempo en este 
estado, realiza la Provocación Esencia (pág. 17). 


2 
2 
т 


Ш | 
т LI .. 


Controles de Giga Мас 


Giga Mac dispone de golpes y habilidades con los que no cuenta Little Mac. Los controles 
descritos en las páginas 6 y 7 también sirven para jugar con Giga Mac pero, además, podrás 
usar nuevos controles: 


Mantener pulsado el Botón Z y mover el Nunchuk o soltar 
el Botón Z para golpear 


Mantener pulsado el Botón B y mover el mando de Wii 
o soltar el Botón B para golpear 


Mantener inclinada la palanca de control hacia abajo y lanzar 
el golpe con el Nunchuk 


Mantener inclinada la palanca de control hacia abajo y lanzar 
el golpe con el mando de Wii 


Inclinar la palanca de control hacia la izquierda 
Inclinar la palanca de control hacia la derecha 


Directo de izquierda cargado 
Directo de derecha cargado 
Uppercut de izquierda 


Uppercut de derecha 


Provocación Estrella 
Provocación Esencia 


Mantener pulsado arriba en la cruz de control, mantener 
pulsado y soltar el Botón 1 


Mantener pulsado arriba en la cruz de control, mantener 
pulsado y soltar el Botón 2 


Mantener pulsado abajo en la cruz de control y pulsar el Botón 1 
Mantener pulsado abajo en la cruz de control y pulsar el Botón 2 
Pulsar izquierda en la cruz de control 

Pulsar derecha en la cruz de control 


Directo de izquierda cargado 


Directo de derecha cargado 


Uppercut de izquierda 
Uppercut de derecha 
Provocación Estrella 
Provocación Esencia 


Giga Mac no es el único con nuevas habili- 
dades. Los golpes de Little Mac también 
varían un poco respecto de los del modo 
Campeonato. 
Para obtener más información sobre los con- 
troles, selecciona OPCIONES en el menú de pausa 
y, a continuación, ve al menú de modo de control. 
Ahí podrás ver descripciones tanto de los controles 
de Little Mac como de los de Giga Mac. 

Solo se puede acceder a la descripción de 
estos controles desde el menú de pausa en el 
modo Cara a cara. 
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